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Version Fecha de | Responsable Aprobador Resumen de cambios
modificacion
1.0 28/10/2022 Anjana Producto Anjana Producto Creacion del documento
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Iconografia

Estructura de carpetas en Minio

Dentro de la carpeta cdn/images tendremos una clasificacion de iconos e imagenes segln su
finalidad.

= cdn

Created: 2022-10-13T21:56:20Z Access: PUBLIC 6.2 MIB - 151 Objects

< cdn / images
4 MName
& brand
(F) error-pages
@ icons
(@) languages-icons

& subtype-icons

En la carpeta brand encontraremos imagenes relacionadas con la identidad de marca, logotipos, y la
imagen que se mostrara en la cabecera de la aplicacidn. Ejemplo:

% m‘jm Buscar en hd

En la carpeta error-pages este directorio se encuentran las imagenes que apareceran en caso de
error en la aplicacion, por ejemplo errores 403 o 404.

< cdn / images / error-p
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™
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« Mame
403.jps
404.png

img-anjana-sorp.png

La carpeta icons contiene todos los iconos del core de la aplicacion, los no personalizables.
Ejemplo:



+ &6 £ E = D A

La carpeta language-icons Contiene los iconos de idioma que se estardn utilizando en los

componentes de traduccion. Ejemplo:

Idioma

En la carpeta subtype-icons estan todos los iconos personalizables de entidades y relaciones, en el

apartado “lconos personalizados” de este documento se detallan los requisitos que han de cumplir

estos iconos y la forma de incluirlos en la aplicacién, para su correcto funcionamiento.

4 Mame

[ adherencesve

[ anjana.svz

@ associated_business_processes.svg
@ associated_terms.svg

@ business_process.svg

[ contract.svg

[ custom.svg

Iconos por defecto

Son aquellos iconos que vienen por defecto en toda la aplicacidon y que no pueden ser modificados

por el cliente. Para mejorar la experiencia de usuario, Anjana dispone de tooltips que describen el

término/accién que representa el icono.
Algunos ejemplos:

L
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Iconos personalizados

Anjana permite personalizar los iconos que se usan para los diferentes tipos de objetos en Data
Catalog y en Business Glossary.

PROCESS

@ AQTIVA_RULE
Q DIMENSION
POLICY

Caracteristicas que deben cumplir los iconos

Para que los iconos se vean correctamente tanto en las paginas de linaje (grafo) como en el resto de
la aplicacidn es necesario que los iconos cumplan los siguientes requisitos:

- Formato SVG

- Tamano recomendado 5KB

- Laetiqueta svg tiene que tener como id="svg’

- El archivo svg debe estar compuesto por 2 capas, cada una de ellas con su correspondiente
id:

- lcono: el icono solo debe estar en una Unica capa, con id="primaryform”
- Fondo: circulo de color que esta bajo el icono, con id="backgroundform”




En el grafo, Unicamente se visualiza la forma del icono (sin el fondo), y su color depende del estado
del objeto al que representa. Para ello hay que comprobar y afiadir, en el caso de que no lo tuviera,
gue el xml de los svg tengan los identificadores esperados como se visualiza en la imagen anterior.

Nodo seleccionado x

e solution clone
A D

Es preferible que el icono tenga el mayor cuerpo posible, para ser reconocible en los gréaficos de
linaje. Véase de las siguiente opciones, la primera se veria mucho mejor en estas pantallas.

X

Como subir los iconos en la aplicacion

1. Entrar en la web de minio, carpeta cdn/images/subtype-icons/
2. Botdn upload y seleccionar los iconos escogidos
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 Name
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Como personalizar iconos de subtipo de objeto para Anjana

Para que los iconos se vean correctamente tanto en todas las vistas como en los graficos de linaje, los

svg deben configurarse como se ha explicado previamente. Para ello es necesario utilizar un editor de
svg, como puede ser InkScape, una herramienta de software libre que permite editar los svg con la

configuracidn que se necesita:

- Abrir un_archivo de subtipo referencia que sera modificado para obtener el icono

personalizado.

- Abrir en otra pestaiia de inkScape el icono que se quiere incluir.

- Clickar la capa donde se encuentra la imagen del icono. Copiar el cddigo que contiene D.

- Seleccionar la capa primary form del icono-referencia, y en el apartado D, borrar el cédigo
que hubiera y pegar el cédigo D que se ha copiado previamente.

- Presionamos enter y se debera mostrar el nuevo icono.

- Redimensionar y centrar el icono. Si es necesario, se puede cambiar el color del fondo (capa

con id ‘background form’)

lirchivo  Edicién  Ver Capa Objeto Trayecto Texto Filtios Extensiones Ayuda
§ 3 & 3 St x 27437 —+ @ HB8LO25 -+ px v SN S (=T

x " oo B oo o B B H..\'?i..\u..:?3..\"..\:FH‘l.u‘|’F."l..u|’5:.u|..u\"§{gEd,to,muMaywcmm IR Y
] =

4 = =
A & s @

] - <svgisvgid="svg"> &

@ 1 b <svgmetadata id="metacata3800">
0 = <svgidefs id="defs3708"> S

o] <sodipodinamedview id="namedview3796">
& b <svgaellipse id="backgroundform'>

1 - <svgig id="ged1"> goil

@
AI ] 661 -6.66036,6.

| 345 2.71705,
e & .00345,17.
H - 715,-1.523574 52.008

| 877243 2.64491,-13 £
H | -11.46931,-21.8325716¢ -2€.40103,-27.17
/ - 64 -63.381

Importante: a la hora de guardar y subir el fichero al minio, es muy importante que el nombre del
fichero sea igual que el subtipo de objeto en minusculas. Por ejemplo: para el subtipo de entidad

REPORT el icono debe llamarse report.svg

En la aplicacidon tendremos una lista con los nombres de nuestras entidades.

Esta lista se encuentra en el archivo de constantes de la aplicacidn en la siguiente ruta:


https://inkscape.org/release/inkscape-1.1/
https://drive.google.com/file/d/1XQO5FVs_Mmj6T2UCv7qPKvIVUa_goGNr/view?usp=sharing
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constants.ts

Para modificarla debemos sustituir los iconos de subtipo que trae Anjana por defecto, la lista esta
ordenada alfabéticamente con las claves de cada icono, que utilizaremos con el atributo svglcon y la
clave del icono correspondiente

atic-transparent icon-container-option”></

rt const E_ICON_LIST
*adherence',
‘associated business processes”,
‘associated terms’,
'business process’,
‘custom',
‘data quality rule’,
‘dataset field’,
‘dataset”,
‘default’,
‘dimension_dataset’,
*dimension’,
"document”,
'dq_rule dataset’,
‘dsa’,
‘instance”,
“kpi®,
‘organizational unit’,
‘policy dsa’,
‘policy’,
‘process”,
‘related dataset’,
‘related dq rules’,
‘related reports’,
‘relationship’,
‘report_attributes’,

‘report_dataset’,
‘report’,
‘solution”,

"term dataset’,
“term dc’,
‘term',

‘user’

Importante: Si no incluimos en esta lista un icono nuevo que incluyamos en la carpeta
“subtype-icons”, nos lanzara un error avisdndonos de que no encuentra el icono.
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CSS

Actualmente la aplicacién esta utilizando dos librerias, Material y NgZorro, pero poco a poco se ira
dejando de lado Material para mantener la aplicacién con NgZorro. Por el momento los estilos de
cada una estan separados en sus respectivas carpetas:

Archivo index.scss

Este archivo sirve para importar todos los archivos de estilos y asi unificarlos.
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Los archivos dentro de las carpetas roots y reset cuentan con los estilos generales (colores,
tipografia, medidas...), en los archivos index.scss de las carpetas material y ng-zorro estan los estilos
gue han sido necesario sobreescribir de las librerias para que se ajustasen a la estética de Anjanay
en el ultimo blogue estan unos archivos correspondientes al componente de editor de texto que no
se debe editar.

Material

@impor :LKEEEEEEEEE;EE;Eii
@import "./styles media.scss”
@import "./typography.scss”;
@impor ZLKEEEiEElEE;EEéiii
@import "./icons.scss";
@import "./styles.scss";

Ng-zorro

@import "./nz-buttons.scss™;
@import "./nz-datatable.scss™;
@import "./nz-form.scss";
@import "./nz-modal.scss";

@import "./nz-progress.scss"”;
@impor

@import

10
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Archivos de Material

Archivo styles.scss

En ambas carpetas de ng-zorro y material, el archivo styles.scss contiene estilos globales para
componentes comunes, que apliquen de forma general en toda la app.

Archivo styles_media.scss

En este archivo encontraremos media queries en caso de que sean necesarias para implementar un
disefio responsive

Archivo variables.scss

En este archivo tenemos variables globales que reutilizamos en toda la aplicacién. En el caso de las
variables de la carpeta de material estan precedidas por el simbolo del ddlar.

$color-imported: M #FF6ESF;
$color-draft: B#ESCeeD;

$color-disabled: M darkgrey;
$color-expired: $color-dark;

$color-waiting: B #BD9964;
$color-pending: B#E9910E;
$color-rejected: [l#AA1617;
$color-deprecated: E#FAAA4B;
$color-cancelled: [l#7E0607;

11
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Este archivo de variables desaparecera y sera sustituido por las variables de la carpeta de ng-zorro,

que estan en el archivo scss/ root.scss

En este momento en el archivo de variables de material estan clasificadas por colores principales,

relacionados con la identidad de marca de Anjana:

$color-primary: [#36699C;
$color-secondary: M #FFAS00;

$color-tertiary: [E#4978AA;
$color-dark-blue: [J#172BAD;
$color-app-prime: B #8ESESE;
$color-dark-app-prime: HE#757575;
$color-primary__transparent: Orgba(s4, 105

Support colors

$color-error: ME#F44336;
$color-success: HE#5AA700;
$color-warning: Borange;
$color-info: E#40829D;
$green-ok: B #00FBEO;

Estos en realidad deberian estar unificados con los colores de estado, que es lo que se corrige con las

nuevas custom properties

$color-imported: B#FF6EQF;
$color-draft: M #E8CeeD;

$color-disabled: B darkgrey;
$color-expired: %$color-dark;

$color-waiting: B #BD9964;
$color-pending: B #E9910E;
$color-rejected: L#AA1617;
$color-deprecated: [E#FAAA4B;
$color-cancelled: []#7E0607;

Colores de textos y fondos:

12



$color-lighter-blue: M#EAEFFA4;
$color-light: B #66BAFF;
$color-light-midtone: [#36699C;
$color-dark-blue: O #37699C;
$color-pure-white: WM#FFFFFF;
$color-background-light-grey: WM#EBEBEB
$color-dark-midtone: W #D7D7D7;

$color-light-grey: M#D7D7D7;
$color-grey-text: E#B3CBD4;
$color-grey-text-secondary: W#cacaca;
$color-midtone: M #8COBAS;
$color-dark-grey: HE#757575;
$color-dark: [l#172B4D;
$color-pure-black: [l#600000;
$color-lighter-gray: B#F1F1F1;

Colores para iconos:

$color-icon-pink: [l#ACe754;
$color-icon-blue: [#@55583;
$color-icon-green: E#35A065;
$color-icon-yellow: M#F7DF09;
$color-icon-default: BMdarkgrey;
$color-icon-purple: Ergh( :
$color-icon-lightblue: [E#6DAGFS5;
$color-icon-dark-grey-1: Crgb(73
$color-icon-dark-grey-2: Orgb
$color-icon-dark-grey-3: H#666666;

$color-icon-relationship: M #77D2D8;
$color-icon-term: E#7956C3;
$color-icon-dsa: M#54C991;
$color-icon-dataset: [#1070A8;
$color-icon-dataset field: BI#4AASFF;
$color-icon-process: B#FFB108;
$color-icon-instance: W#FCCOSF;
$color-icon-solution: M#D35389;
$color-icon-organizational-unit: [ldarkblue;
$color-icon-user: $color-error;
$color-icon-default: [#666666;

$color-historic-icon-pink: [O#D76555;
$color-historic-icon-blue: BEl#@5A6D7;
$color-historic-icon-green: M #16D49B;
$color-historic-icon-yellow: B#D7AA@5;
$color-historic-icon-default: B darkgrey;
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Otras variables que estan repetidas o hay que refactorizar y que hasta que no tengamos
completamente sustituido por ng-zorro no podemos eliminarlas:

$color-white-bar: Mrgb(245, 245, 245);
$border-bar-label: 1px solid Orgba(s, 5,
$shadow-bar-label: 1px 2px epx [lrgba(5
$color-success-bar: E#5AA700;
$color-light-gradient-success-bar: B#39C38D;
$color-dark-gradient-success-bar: H#00B3B4;

$color-warning-bar: B#FFD26D;
$color-light-gradient-warning-bar: B#FFA700;
$color-dark-gradient-warning-bar: B #FFA807;

$height-header: 3.1rem;

$width-alphaMavCompact: 3rem;
$width-alphanNav: 3rem;

$color-green-step: B#8FCC67;
$color-yellow-step: W#E2B437;
$color-pink-step: Ergbh(224, 42, 112);
$color-purple-step: Hrgh(127, 80, 155);

REVIEW,

$bg-light-gray: B #F8F8F8;
$bg-custom-attributes: WEEFAFB;
$bg-delete-icon-custom-attributes: M#929292;
$bg-hover-delete-icon: M:#FFDFDF;
$black-text: [#656565;
$subtitle-name-workflows: M#92B7CB;
$header-border-bottom: [J#36699C30;
$workflows-icon-approve-hover: [lrgba(9e
$workflows-icon-reject-hover: [rgba(244,
$color-background-edit-form: M#EGEQED;

Archivo typography.scss

Este archivo esta vacio, se cred por si fuera necesario para darle estilos a las fuentes, pero por el
momento, no se estd usando.

Archivo icons.scss

En este archivo tenemos estilos especificos de iconos

14



Archivos de Ng-zorro

Archivo nz-buttons.scss

Contiene estilos para botones

Archivo nz-datatable.scss

Estilos de tablas

Archivo nz-form.scss

Estilos de formularios

Archivo nz- modal.scss

Estilos para modales

Archivo nz-progress.scss

Estilos para barras de progreso

Archivo nz-skeleton.scss

Estilos de componentes skeleton de precarga

Archivo nz-stepper.scss

Estilos de procesos por pasos como el de wizard de creacion.

Algunos aspectos generales

i
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Los archivos de estilos sélo se importan la primera vez que carga la app, asi optimizamos la carga.

Las variables de material se mantienen hasta que se refactorizen los componentes que dependen de

ellas, si necesitamos cambiar colores, por ejemplo, el color primario, hemos de cambiarlo en el

archivos de la carpeta de material “variables.scss” y en el de la carpeta de angular “root.scss” para

gue cambie en todas partes, ya que conviven componentes de ambas librerias.

Una vez todo esté migrado a ng-zorro, sélo habra que sustituirlos en el el archivo “root.scss”.

15
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Todos los componentes se pueden editar como se quieran creando custom classes dentro del propio
scss y html, de ser necesario, para evitar repetir clases con la misma funcionalidad, entonces se crean
dentro de la carpeta de estilos globales.
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